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Utviklingsplan

1. Introduksjon

1.1 Hensikt

Hensikten med dokumentet er at alle skal få en oversikt over hva som skal gjøres, og hva vi ikke trenger. Team 1 utarbeider planen i henhold til det som er blitt sagt på møter og avtalt med team lederene for de andre gruppene. De andre teamene bruker dette dokumentet som en referanse for å se hva team 1 har blitt enige med de andre teamlederene om.
1.2 Omfang

Utviklingsplanen inneholder en plan for hva som skal være med I prosjektet og hva som har blitt forkastet. Detaljer for de forskjellige itterasjonene vil bli forklart i iterasjons planen. I visjons dokumentet finner du produktegenskapene som dette dokumentet er basert på.
1.3 Definisjoner og forkortelse

[This subsection provides the definitions of all terms, acronyms, and abbreviations required to properly interpret the Software Development Plan. This information may be provided by reference to the project’s Glossary.]

See the Project Glossary.

1.4 Referanser

Referanser som blir nevnt i dette dokumentet er:
· Visjonsdokumentet
· Kravspesifikasjon

· Risikoliste
1.5 Oversikt over dokumentet

Dette dokumentet inneholder følgende informasjon :
Oversikt over prosjektet
Nettbasert billettbestillingssystem med første del-levering etter iterasjon 1, og fullstendig levering 7. Mai.
Organisering av prosjektet
Prosjektet er delt inn I 4 team, hvor alle har sitt ansvarsområde.
Planer
Prosjektet har 4 iterasjoner inkludert planlegging.
2. Oversikt over prosjektet

2.1 Hensikt, mål og omfang

Hensikten med dette prosjektet er å lage et nettbasert billettbestillingssystem for kinoer, teater og konserter. 

2.2 Forutsetninger og begrensninger

Prosjektet forutsetter at organisasjonen fungerer som den skal. 

Prosjektet skal utvikles i et begrenset tidsrom, der team-medlemmene, i tillegg til å drive med utvikling av system må tilegne seg kunnskap om teknologien som skal brukes til dette. 

2.3 Leveranser

Revidert dokumentasjon vil bli levert ved slutten av hver iterasjon. Foreløpige datoer for leveranser er å finne i iterasjonsplanen.

2.4 Revidering av planen

Denne orverordnede utviklingsplanen vil bli rutinemessig revidert ved inngangen av hver iterasjon. Revisjon vil ellers bli gjort ved uforutsette hendelser som vil ha større innvirkning på prosjektet.

3. Organisering av prosjektet

3.1 Organisasjonsstruktur

Team 1: Koordinering av prosjekt

· Øyvind Bruvold Østlund
· Arild Sellevold Soltvedt
· Jesro Christoffer Cena
· Åshild Nerhus
Team 2: Brukergrensesnitt
· Torstein Thingnæs
· Ørjan Nilsen
· Anders Borge
· Erik Indresøvde
Team 3: Funksjonalitet
· Svein Rune Engebakken

· Kenneth Korneliussen
· Terje Røed
· Tom Sæterbø

Team 4: Datalagring
· Thomas Schancke Methlie

· Paal Christian Blomvågnes Hansen
· Åshild Hestetræet
· Øyvind Westgaard Kvalsund
· Jan-Terje Bræin Sørensen
3.2 Eksterne kontakter

Faglærere:

· LOD058 : Carsten Helgesen (“Billettekspert”)

· SOD158 : Bjarte Kileng

3.3 Roller og ansvar 

	Person
	Rolle

	Team 1
	Visjon
Overordnet prosjektplan
Iterasjonsplaner

Risikoliste

Kravspesifikasjon:
- Prosesskart, oversikt over brukstilfeller

- Ikke-funksjonelle krav

Domenemodell og begrepsliste
Systemarkitektur

	Team 2
	GUI modell:

- Layout og navigasjon for GUI

Style sheet - CSS

Koding – PHP og HTML

	Team 3
	Detaljerte brukstilfeller

Designmodell – funksjonalitet

Realisering av brukstilfeller

Koding – PHP

	Team 4
	Designmodell – datatjenester:
- Databaseskjema

- Designmodell – mellomvare

SQL spørringer

Koding – PHP


4. Planer

4.1 Estimater

Kalkulerte timer på prosjektet kommer på 950 timer.
4.2 Prosjektplan

4.2.1 Fase- og iterasjonsplan 

Planlegging :
Ferdig 24.mars
Iterasjon 1 :
29.mars: Alle team har sin del ferdig testa 

1.april: Alt frå iterasjon 1 virkar i lag
Iterasjon 2 :
ferdig 22.april
Iterasjon 3 :
ferdig 30.april
Testing frem til innlevering 7. Mai.
4.2.2 Iterasjonsmål

Planlegging :
fordele oppgaver

Visjonsdokument

Begrepsliste

Prosesskart

Brukstilfelle

Ikkje-funksjonelle krav

Domenemodell

Overordna prosjektplan

Iterasjon 1 : 
Bestille 
Kjøpe 

Logge inn 

Velge arrangement 

Søk på refnr 

Skriv ut billett
Iterasjon 2 :
Lage arrangement

Lage forestilling

Søke forestilling

Søke tid

Iterasjon 3 :
Velge sete

Vise sal (2 typer)
4.2.3 Releases

29 Mars :
Versjon 1.0 :  
demo
1 April :

Versjon 1.0 :  
beta
22 April :
Versjon 2.0 :  
beta

30 April :
Versjon 3.0 :  
beta
7 Mai :

Versjon 4.0 :    
ferdig

4.2.4 Ressursbehov

Planlegging :
alle sammen
Iterasjon 1 :
alle sammen
Iterasjon 2 :
alle sammen
Iterasjon 3 :
alle sammen
5. Vedlegg

[Additional material of use to the reader of the Software Development Plan. Reference or include any project technical standards and plans which apply to this project. This typically includes the Programming Guidelines, Design Guidelines, and other process guidelines. The text that follows is provided as an example.]

The project will follow the UPEDU process.

Other applicable process plans are listed in the references section, including Programming Guidelines.
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