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1. Introduksjon

1.1 Hensikt

Dette dokumentet har til hensikt å gjøre det klart hvordan de forskjellige brukstilfellene påvirker og bruker forskjellige objekter, samt aktører og klasser

1.2 Omfang

Dokumentet beskriver alle gjeldende brukstilfeller, og klasser / aktører som blir berørt av tilfellene

1.3 Definisjoner og forkortelser

Ingen

1.4 Referanser

Ingen

1.5 Oversikt over dokumentet

Hvert brukstilfelle blir beskrevet I hver sin del av dokumentet. Innenfor hvert brukstilfelle står det en liten oversikt over hva brukstilfellet gjør og hvordan det kobler sammen klassene / aktørene det bruker. 

1.6 Designmodell – funksjonalitet

Designmodellen som viser funksjonaliteten :
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Bestille billett på nett

1.7 Oversikt

Siden brukstilfellet foreløpig ikke bruker noen objekter, har vi bare sekvensdiagrammet lagt ut her

1.8 Interaksjonsdiagrammer

Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet tar i bruk de forskjellige klassene / aktørene

1.8.1 Sekvensdiagrammer
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1.8.2 Samarbeidsdiagrammer

1.8.3 Involverte objekter

Ingen objekter blir brukt av brukstilfellet

	Objekt
	Klasse
	Beskrivelse

	
	
	

	
	
	

	
	
	


1.9 Klassediagram

Ikke inkludert
1.10 Sentrale krav

Timeren må avbestille dersom brukeren venter for lenge før kan fullfører bestillingen

2. Hente bestilt billett

2.1 Oversikt

Brukstilfellet bruker ingen objekter. Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet fungerer med de forskjellige aktørene og klassene.

2.2 Interaksjonsdiagrammer

Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet tar i bruk de forskjellige klassene / aktørene

2.2.1 Sekvensdiagrammer
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2.2.2 Samarbeidsdiagrammer

2.2.3 Involverte objekter

Ingen objekter blir brukt av brukstilfellet

	Objekt
	Klasse
	Beskrivelse

	
	
	

	
	
	

	
	
	


2.3 Klassediagram

Ikke inkludert
2.4 Sentrale krav

Ingen

3. Kjøpe billett direkte i luken

3.1 Oversikt

Brukstilfellet bruker ingen objekter. Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet fungerer med de forskjellige aktørene og klassene.

3.2 Interaksjonsdiagrammer

Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet tar i bruk de forskjellige klassene / aktørene

3.2.1 Sekvensdiagrammer
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3.2.2 Samarbeidsdiagrammer

3.2.3 Involverte objekter

Ingen objekter blir brukt av brukstilfellet

	Objekt
	Klasse
	Beskrivelse

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.3 Klassediagram

Ikke inkludert
3.4 Sentrale krav

Ingen

4. Billettselger logger på systemet

4.1 Oversikt

Brukstilfellet bruker ingen objekter. Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet fungerer med de forskjellige aktørene og klassene.

4.2 Interaksjonsdiagrammer

Sekvensdiagrammet viser hvordan brukstilfellet tar i bruk de forskjellige klassene / aktørene

4.2.1 Sekvensdiagrammer
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4.2.2 Samarbeidsdiagrammer

4.2.3 Involverte objekter

Ingen objekter blir brukt av brukstilfellet
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4.3 Klassediagram

Ikke inkludert
4.4 Sentrale krav

Ingen
PAGE  

